Відеопам'ять - це спеціальна оперативна пам'ять , в якій формується графічне зображення . Іншими словами, для отримання на екрані монітора картинки, її треба десь зберігати . Для цього й існує відеопам'ять . 
Об'єм відеопам'яті розраховується за формулою : V = I * X * Y , де I - глибина кольору окремої точки , X , Y- розміри екрана по горизонталі і по вертикалі ( добуток  х на у - роздільна здатність екрана) .

Екран дисплея може працювати в двох основних режимах : текстовому і графічному.

У графічному режимі екран розділяється на окремі крапки, що світяться , кількість яких залежить від типу дисплея. Сяючі точки на екрані зазвичай називають пікселями , їхній колір і яскравість може змінюватися. Саме в графічному режимі з'являються на екрані комп'ютера всі складні графічні зображення , створюваними спеціальними програмами, які керують параметрами кожного пікселя екрану . Графічні режими характеризуються такими показниками як:

- Роздільна здатність ( кількість точок , за допомогою яких на екрані відтворюється зображення).

- Глибина кольору ( кількість біт , що використовуються для кодування кольору точки ) , наприклад , 8 , 16 , 24, 32 біта . Кожен колір можна розглядати як можливий стан точки , Тоді кількість кольорів, що відображаються на екрані монітора може бути обчислено за формулою K = 2I , де K - кількість квітів , I - глибина кольору або бітова глибина .

- Палітра (кількість кольорів , які використовуються для відтворення зображення ) , наприклад 4 кольори , 16 кольорів , 256 кольорів , 256 відтінків сірого кольору , 216 квітів у режимі званому High color або 224 , 232 квітів у режимі True color .

Завдання №1.
Визначити необхідний об’єм відеопам’яті для різних графічних режимів екранів монітора, якщо відома глибина кольору:

	Режим екрана
	глибина кольору (біт на точку)

	
	4
	8
	16
	24
	32

	640 на 480
	Вар.1
	Вар.2
	Вар.3
	Вар.4
	Вар.5

	800 на 600
	Вар.6
	Вар.7
	Вар.8
	Вар.9
	Вар.10

	1024 на 768
	Вар.11
	Вар.12
	Вар.13
	Вар.14
	Вар.15

	1280 на 1024
	Вар.16
	Вар.17
	Вар.18
	Вар.19
	Вар.20


Завдання №2.

Який об’єм  відеопам'яті необхідний для збереження В сторінок зображення, якщо бітова глибина дорівнює В1, а роздільна здатність монітора-В2 пікселів:
	Варіант (В)
	Сторінки
	Режим екрана (В2)
	Глибина, біт (В1)

	1
	5
	800х600
	4

	2
	4
	1024х768
	8

	3
	8
	1280х1024
	16

	4
	7
	1280х600
	24

	5
	10
	1280х720
	32

	6
	9
	1366х768
	16

	7
	3
	800х600
	4

	8
	12
	1024х768
	8

	9
	2
	800х600
	16

	10
	1
	1280х600
	32

	11
	9
	1280х720
	32

	12
	6
	640х480
	16

	13
	5
	800х600
	8

	14
	8
	1024х768
	32

	15
	3
	1280х1024
	16

	16
	9
	1280х600
	24

	17
	2
	1280х1024
	8

	18
	4
	1280х600
	8

	19
	6
	1280х720
	24

	20
	8
	1280х1024
	24


Завдання №3.

Сучасний монітор дозволяє отримувати на екрані 16777216  (для непарних варіантів – 65536) різних кольорів. Скільки біт пам'яті займає 1 піксель?
Завдання №4.

Розв’яжіть задачу, обернену до задачі №2:
Знаючи глибину кольору монітора, його роздільну здатність і об’єм зайнятої відеопам’яті, визначити кількість збережених сторінок зображення.

